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Планируемые результаты 

Личностные: 

1. Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе 

мотивации к обучению и познанию; готовность и способность осознанному выбору и построе-

нию дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире про-

фессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов. 

3. Сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному уров-

ню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языко-

вое, духовное многообразие современного мира. 

4. Сформированность ценности здорового и безопасного образа жизни; интериоризация 

правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, 

угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах. 

5. Сформированность основ экологической культуры, соответствующей современному 

уровню экологического мышления, наличие опыта экологически ориентированной рефлексив-

но-оценочной и практической деятельности в жизненных ситуациях (готовность к исследова-

нию природы, к занятиям сельскохозяйственным трудом, к художественно-эстетическому от-

ражению природы, к занятиям туризмом, в том числе экотуризмом, к осуществлению природо-

охранной деятельности). 

Метапредметные: 

Регулятивные УУД. 

 освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

 формирование умений ставить цель, планирование достижения этой цели; 

 оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным за-

мыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

Познавательные УУД. Ученик научится или получит возможность научиться: 

 Выполнять поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, 

информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах ин-

формационных образовательных ресурсов; 

 использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения 

коммуникативных, познавательных и творческих задач. 

Коммуникативные УУД. Ученик научится или получит возможность научиться взаимодейство-

вать (сотрудничать) с соседом по парте, работать в группе.  

Предметные: 

Выпускник научится: 

 различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информа-

ционный процесс, информационная система, информационная модель и др.; 

 различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее пред-

ставления на материальных носителях; 

 раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах раз-

личной природы; 

 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, пре-

образованием и передачей данных – в живой природе и технике; 

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 

 узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, 

внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих уст-

ройств; 

 определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера; 

 узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно улучшить харак-

теристики компьютеров;  

 узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от 

них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время 

передачи данных; 

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 



 оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных: 

канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала 

связи); 

 определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого текста 

и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов); 

 определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой 

таблице равномерного кода; 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить заданное натуральное 

число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятичную; сравнивать числа в 

двоичной записи; складывать и вычитать числа, записанные в двоичной системе счисления; 

 познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными 

современными кодами; 

 использовать основные способы графического представления числовой информации, 

(графики, диаграммы). 

 классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 

 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, 

архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 

 разбираться в иерархической структуре файловой системы; 

 осуществлять поиск файлов средствами операционной системы; 

 навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для 

работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые 

менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, 

словари, электронные энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с 

использованием соответствующей терминологии; 

 различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.); 

 приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использованием 

индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 

 основами соблюдения норм информационной этики и права; 

Выпускник получит возможность научиться: 

 осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей; 

 узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера. 

 узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, 

содержащий только два символа, например, 0 и 1; 

 познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных 

компьютерах и робототехнических системах; 

 узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при 

передаче информации. 

 узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств; 

 практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения 

(редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.); 

 узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и 

национальные стандарты; 

 узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов; 

 получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ; 

 познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире; 

 получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на 

производстве и в научных исследованиях. 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание учебного курса 
№ 

раз

де

ла 

Название 

раздела 

Содержание учебного раздела (дидактические единицы) Коли

личе

че-

ство 

ча-

сов 

Из них 

Пр

ак-

ти-

чес

ких 

кон-

трол

ьных 

1.  Введение в 

предмет 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

Информация – одно из основных обобщающих понятий совре-

менной науки. 

1 1  

2.  Человек и 

информа-

ция 

Различные аспекты слова «информация»: информация как дан-

ные, которые могут быть обработаны автоматизированной сис-

темой, и информация как сведения, предназначенные для вос-

приятия человеком. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ 

данных. Возможность описания непрерывных объектов и про-

цессов с помощью дискретных данных. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, 

преобразованием и передачей данных. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Кило-

байт и т.д. Количество информации, содержащееся в сообщении. 

Подход А.Н. Колмогорова к определению количества информа-

ции. 

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Раз-

рядность кода – длина кодового слова. Примеры двоичных кодов 

с разрядностью 8, 16, 32. 

Искажение информации при передаче. Коды, исправляющие 

ошибки. Возможность однозначного декодирования для кодов с 

различной длиной кодовых слов. 

5  1 

3.  Компью-

тер: уст-

ройство и 

программ-

ное обес-

печение 

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, 

внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; 

их количественные характеристики. 

Компьютеры, встроенные в технические устройства и производ-

ственные комплексы. Роботизированные производства, аддитив-

ные технологии (3D-принтеры).  

Программное обеспечение компьютера. 

Носители информации, используемые в ИКТ. История и пер-

спективы развития. Представление об объемах данных и скоро-

стях доступа, характерных для различных видов носителей. Но-

сители информации в живой природе. 

История и тенденции развития компьютеров, улучшение харак-

теристик компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Физические ограничения на значения характеристик компьюте-

ров. 

Параллельные вычисления. 

Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). 

Основные операции при работе с файлами: создание, редактиро-

вание, копирование, перемещение, удаление. Типы файлов. 

Характерные размеры файлов различных типов (страница печат-

ного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный 

видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических 

наблюдений, файл промежуточных данных при математическом 

моделировании сложных физических процессов и др.). 

Архивирование и разархивирование. 

Файловый менеджер. 

Поиск в файловой системе. 

8 4 1 



4.  Текстовая 

информа-

ция и ком-

пьютер 

Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – ко-

нечная последовательность символов данного алфавита. Количе-

ство различных текстов данной длины в данном алфавите. 

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные 

языки. Алфавит текстов на русском языке. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых 

слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как 

текстов в двоичном алфавите. 

Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности 

кода.  Код ASCII. Кодировки кириллицы. Примеры кодирования 

букв национальных алфавитов. Представление о стандарте 

Unicode. Таблицы кодировки с алфавитом, отличным от двоич-

ного. 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, 

абзац, строка, слово, символ).  

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и 

форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. 

Стилевое форматирование.  

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графиче-

ских объектов. Включение в текстовый документ диаграмм, 

формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. Исто-

рия изменений. 

Проверка правописания, словари. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ 

распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный пере-

вод. 

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и 

издательскому делу. Деловая переписка, учебная публикация, 

коллективная работа. Реферат и аннотация. 

7 4 1 

5.  Графиче-

ская ин-

формация 

и компью-

тер 

Измерение и дискретизация. Общее представление о цифровом 

представлении аудиовизуальных и других непрерывных данных. 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYK. 

Модели HSB и CMY. Глубина кодирования. Знакомство с рас-

тровой и векторной графикой 

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактиро-

вания графических объектов: изменение размера, сжатие изо-

бражения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (вы-

деление, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, ярко-

сти и контрастности. Знакомство с обработкой фотографий. 

Геометрические и стилевые преобразования.  

Ввод изображений с использованием различных цифровых уст-

ройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, 

сканеров и т. д.). 

Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с 

ними. Базовые операции: выделение, объединение, геометриче-

ские преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, 

планы, карты. 

7 3 1 

6.  Мульти-

медиа и 

компью-

терные 

презента-

ции 

Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презента-

цию аудиовизуальных объектов. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлени-

ем и хранением изображений и звуковых файлов. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество 

каналов записи 

6 2 1 

Итого: 34 13 5 



Тематическое планирование 

№ Тема урока Коли

личе

че-

ство 

ча-

сов 

Дидактические единицы 

Введение в предмет 

1.  Введение. Знакомство с компьютер-

ным классом. ТБ 

1 Техника безопасности и правила работы на компь-

ютере. Информация – одно из основных обоб-

щающих понятий современной науки. 
Человек и информация 

2.  Информация и знания. Восприятие и 

представление информации челове-

ком. Информационные процессы. 

1 Различные аспекты слова «информация»: инфор-

мация как данные, которые могут быть обработаны 

автоматизированной системой, и информация как 

сведения, предназначенные для восприятия чело-

веком. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность 

данных. Анализ данных. Возможность описания 

непрерывных объектов и процессов с помощью 

дискретных данных. 

Информационные процессы – процессы, связанные 

с хранением, преобразованием и передачей дан-

ных. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, 

байт, Килобайт и т.д. Количество информации, со-

держащееся в сообщении. 

Подход А.Н. Колмогорова к определению количе-

ства информации. 

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового 

слова. Разрядность кода – длина кодового слова. 

Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 32. 

Искажение информации при передаче. Коды, ис-

правляющие ошибки. Возможность однозначного 

декодирования для кодов с различной длиной ко-

довых слов. 

3.  Измерение информации. Содержа-

тельный подход. 

1 

4.  Измерение информации. Алфавитный 

подход. 

1 

5.  Измерение информации. Решение за-

дач 

1 

6.  

Контрольная работа №1 «Человек и 

информация». 

1 

Компьютер: устройство и программное обеспечение 

7.  

Назначение и устройство компьюте-

ра. История развития вычислительной 

техники. 

1 Компьютеры, встроенные в технические устройст-

ва и производственные комплексы. Роботизиро-

ванные производства, аддитивные технологии (3D-

принтеры).  

Носители информации, используемые в ИКТ. Ис-

тория и перспективы развития. История и тенден-

ции развития компьютеров, улучшение характери-

стик компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Физические ограничения на значения характери-

стик компьютеров. 

Параллельные вычисления. 
8.  

Начальные сведения об архитектуре 

компьютера. Основные устройства и 

характеристики. Пр. 2 

1 Архитектура компьютера: процессор, оперативная 

память, внешняя энергонезависимая память, уст-

ройства ввода-вывода; их количественные характе-

ристики. 

9.  Принципы организации внутренней и 

внешней памяти компьютера. Двоич-

ное представление данных в памяти 

компьютера. 

1 Представление об объемах данных и скоростях 

доступа, характерных для различных видов носи-

телей. Носители информации в живой природе. 

Принципы построения файловых систем. 



10.  Виды программного обеспечения 

(ПО). Системное ПО. Операционные 

системы. Основные функции ОС. 

1 Программное обеспечение компьютера. 

11.  Объектно-ориентированный пользо-

вательский интерфейс. Пр.3 

1 Каталог (директория). Основные операции при ра-

боте с файлами: создание, редактирование, копи-

рование, перемещение, удаление. Типы файлов. 

Характерные размеры файлов различных типов 

(страница печатного текста, полный текст романа 

«Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуто-

рачасовой фильм, файл данных космических на-

блюдений, файл промежуточных данных при ма-

тематическом моделировании сложных физиче-

ских процессов и др.). Архивирование и разархи-

вирование. Файловый менеджер. Поиск в файловой 

системе. 

12.  Организация информации на внеш-

них носителях, файлы. Файловая 

структура внешней памяти. 

1 

13.  

Работа с файловой структурой ОС. 

Пр.4,5 

1 

14.  Контрольная работа №2 «Компьютер: 

устройство и ПО». Защита творче-

ских работ. 

1  

Текстовая информация и компьютер 

15.  

Тексты в компьютерной памяти: ко-

дирование символов, текстовые фай-

лы. 

 Символ. Алфавит – конечное множество символов. 

Текст – конечная последовательность символов 

данного алфавита. Количество различных текстов 

данной длины в данном алфавите. 

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и 

формальные языки. Алфавит текстов на русском 

языке. 

16.  

Текстовые редакторы и текстовые 

процессоры, назначение, возможно-

сти, принципы работы с ними. 

 Текстовые документы и их структурные элементы 

(страница, абзац, строка, слово, символ).  

Текстовый процессор – инструмент создания, ре-

дактирования и форматирования текстов. Свойства 

страницы, абзаца, символа. Стилевое форматиро-

вание.  

Включение в текстовый документ списков, таблиц, 

и графических объектов. Включение в текстовый 

документ диаграмм, формул, нумерации страниц, 

колонтитулов, ссылок и др. История изменений. 

17.  Основные приемы ввода и редактиро-

вания текста. Таблицы. Пр.6 

 Кодирование символов одного алфавита с помо-

щью кодовых слов в другом алфавите; кодовая 

таблица, декодирование. 

Двоичный алфавит. Представление данных в ком-

пьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Зависимость количества кодовых комбинаций от 

разрядности кода. Код ASCII. Кодировки кирилли-

цы. Примеры кодирования букв национальных ал-

фавитов. Представление о стандарте Unicode. Таб-

лицы кодировки с алфавитом, отличным от двоич-

ного. 
18.  Интеллектуальные системы работы с 

текстом (распознавание текста, ком-

пьютерные словари и системы пере-

вода). Пр.7, Пр.8 

 Проверка правописания, словари. 

Инструменты ввода текста с использованием ска-

нера, программ распознавания, расшифровки уст-

ной речи. Компьютерный перевод. 

Понятие о системе стандартов по информации, 

библиотечному и издательскому делу. Деловая 

переписка, учебная публикация, коллективная 

работа. Реферат и аннотация. 

19.  Работа с внешними носителями и 

принтерами при сохранении и печати 

текстовых документов. Гипертекст. 

Пр.9 

 

20.  Контрольная работа №3 «Текстовая 

информация и компьютер». Пр.10 

  



21.  Анализ контрольной работы. Пр.10   

Графическая информация и компьютер 

22.  Компьютерная графика: области 

применения, технические средства. 

Форматы графических файлов. 

 Измерение и дискретизация. Общее представление 

о цифровом представлении аудиовизуальных и 

других непрерывных данных. 

23.  

Принципы кодирования изображения; 

понятие о дискретизации изображе-

ния. Растровая и векторная графика. 

 Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели 

RGB и CMYK. Модели HSB и CMY. Глубина ко-

дирования. Знакомство с растровой и векторной 

графикой 

24.  Графические редакторы (растровый) 

и методы работы с ними. Цветовая 

гамма. Слои. Пр.11 

 Знакомство с графическими редакторами. Опера-

ции редактирования графических объектов: изме-

нение размера, сжатие изображения; обрезка, по-

ворот, отражение, работа с областями (выделение, 

копирование, заливка цветом), коррекция цвета, 

яркости и контрастности.  
Знакомство с обработкой фотографий. Геометриче-

ские и стилевые преобразования.  

Ввод изображений с использованием различных 

цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и 

микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). 

Средства компьютерного проектирования. Чертежи 

и работа с ними. Базовые операции: выделение, 

объединение, геометрические преобразования 

фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, 

карты. 

25.  Графические редакторы (растровый) 

и методы работы с ними. 3D изобра-

жения. Пр.12 

 

26.  Графические редакторы (векторный) 

и методы работы с ними. Чертеж. 

Пр.13 

 

27.  Графические редакторы (векторный) 

и методы работы с ними. 3D модели. 

Пр.14 

 

28.  Контрольная работа №4 «Графиче-

ская информация и компьютер». 

Пр.14 

  

Мультимедиа и компьютерные презентации 

29.  Что такое мультимедиа; области при-

менения. Технические средства муль-

тимедиа. 

 Подготовка компьютерных презентаций. Включе-

ние в презентацию аудиовизуальных объектов. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. 

Количество каналов записи 30.  
Компьютерные презентации. Пр.15 

 

31.  Представление звука в памяти ком-

пьютера; понятие о дискретизации 

звука. Пр.16 

 Оценка количественных параметров, связанных с 

представлением и хранением изображений и зву-

ковых файлов. 
32.  Обработка видеофайлов с помощью 

компьютера. Пр.17 

 

33.  Контрольная работа №5 «Мультиме-

диа и компьютерные презента-

ции».Защита творческих работ. 

  

34.  Выравнивание: игра «Предмет ин-

форматики в жизни людей». 

  

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Критерий оценки устного ответа 

  Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в 

определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный. 

  Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в 

определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, 

исправленные по требованию учителя. 

  Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, не-

связный. 

  Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного 

материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих 

вопросах учителя. 

  Отметка «1»: отсутствие ответа.  



Критерий оценки практического задания 

  Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) ра-

бота выполнена по плану с учетом техники безопасности. 

  Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных 

самостоятельно по требованию учителя. 

  Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существен-

ная ошибка. 

  Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся 

не может исправить даже по требованию учителя. 

  Отметка «1»: работа не выполнена. 
Перечень учебно-методического обеспечения 

1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ: учебник для 7 

класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

3. Информатика и ИКТ : задачник-практикум / Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. М.: БИНОМ. Ла-

боратория знаний, 2011. 

4. И. Г. Семакин, Т. Ю. Шеина. Методическое пособие по преподаванию курса «Информатика и ИКТ» в 

основной школе. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 

5. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) (включен в Единую коллекцию ЦОР). 

 


